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Sytuacje warukowe

Z sytuacjami warunkowymi spotykamy sie w kazdej dziedzinie wiedzy i zycia codziennego. Na
pytanie "Czy dzisiaj jest $roda" odpowiedz moze brzmie¢ "tak" lub "nie". W zaleznosci od tego,
czy warunek zawarty wpytaniu jest spelniony czy nie, wybieramy sposéb postepowania (Rys.

1)

Algorytm, w ktérym wystepuje sytuacja warunkowa, nazywamy algortymem z warunkami lub
algorytmem z rozgatezieniami.

Warunek logiczny tworzymy stosujac operatory logiczne:

<, >, >=, <=, =, <>

Aby w jezyku progranmowania napisac program realizujgcy algorytm z warunkami, stosujemy
linstrukcje warunkowa.

W scratch to blok: Jezeli -> to ->w przeciwnym razie,

W C++ if(warunek) instrukcja_jezeli_prawda; else instrukcja_jezeli-fatsz;
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Zadania do samodzielnego wykonania:

Zadanie 1

Na podstawie ponizszego schematy blokowego napisz program w Scratch, ktdry wybiera
wiekszg sposrdéd dwoch podanych liczb.

Wynikiem dzialania programu jest informacja "wiekszg liczbg jest" (tutaj wartos¢é wiekszej liczby)
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Nazwa zmiennej
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