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Regulamin pracowni komputerowej

Przepisy ogoine

1. W pracowni odbywajg sie zajecia, wymagajgce stosowania technik komputerowych.

2. Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza administrator (nauczyciel informatyki).

3. Z Internetu mozna korzystac jedynie do celéw dydaktycznych.

4. Zabronione jest granie w gry komputerowe i instalowanie ich na komputerach.
Nieprzestrzeganie tego punktu regulaminu skutkuje miesieczng karg zakazu wstepu do
laboratorium poza zajeciami dydaktycznymi.

5. Osoby zachowujgce sie gtosno, tamigce zasady regulaminu, wykonujgce prace inng niz
wynikajacg z planu lekcji zostang ukarane uwagg odnotowang w dzienniku.

6. Nie wolno przechowywac plikdw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami
moralnymi.

7. Zabronione jest obrazanie uczuc¢ innych uzytkownikdéw przez wysytanie niegrzecznych
listdw, wiadomosci oraz zdjec.

8. Niedozwolone jest takze przesytanie w wielu egzemplarzach tego samego listu do wielu
uzytkownikéw (tzw. spam).

9. Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchniej
itp.

10. Zabrania sie instalowania oprogramowania przyniesionego z zewnatrz na dyskach
lokalnych komputerdw, znajdujgcych sie w pracowni.

11. Na dyskach twardych komputeréw w pracowni niedozwolone jest sktadowanie wtasnych
plikéw i usuwanie istniejgcych bez zgody nauczyciela. Wtasne dane nalezy przechowywac na
indywidualnym koncie w lokalnej sieci komputerowej lub na dyskietce pozostawianej w
pracowni.

12. Niedozwolone jest dokonywanie przez ucznidéw jakichkolwiek napraw, rekonfiguracji
sprzetu, samowolne manipulowanie sprzetem (przetaczanie i odtgczanie klawiatur, monitoréw,
myszy, rozkrecanie jednostek centralnych itp.).
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13. Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowaé z programami wirusowymi, niszczgcymi zasoby
programowe i sprzetowe.

14. Administrator (nauczyciel informatyki) przydziela kazdemu uzytkownikowi prawa do
konkretnych zasob6w lokalnej sieci komputerowej. Stanowczo niedopuszczalne sg dziatania,
majace na celu uzyskanie dostepu do zasobdw sieci bez upowaznienia.

15. Uczniowie majg prawo uzywac wytgcznie wtasnych kont w sieci komputerowej

16. Uczniowie majg obowigzek zadbac o ochrone swoich zasobdw poprzez czestg zmiane
hastfa i nieudostepnianie ich innym uzytkownikom sieci

17. O podejrzeniu naruszenia integralnosci danych przechowywanych na lokalnym koncie
nalezy niezwtocznie poinformowac¢ administratora sieci

18. Uczniowie ponoszg odpowiedzialno$¢ finansowg za szkody spowodowane niewtasciwym
uzytkowaniem sprzetu komputerowego

19. W trosce o ochrone antywirusowg i poprawng prace systemu, zabrania si¢ samowolnego
uzywania w pracowni wtasnych dyskow przenosnych. Uzycie dyskow przenosnych mozliwe jest
jedynie po uzyskaniu zgody nauczyciela i sprawdzeniu programem antywirusowym.

Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zaje¢
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20. Przed przystgpieniem do pracy, uczeh zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawno$é sprzetu, na
ktorym zamierza pracowac. O zauwazonych usterkach nalezy bezzwtocznie poinformowac
nauczyciela prowadzacego zajecia lub administratora sieci. Uruchamianie i praca przy zdjetej
obudowie jednostki centralnej moze by¢ przyczyng porazenia pradem elektrycznym.

21. Dostosowanie stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowanie krzesta i nachylenie
monitora).

Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zaje¢

22. Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzgdkowac swoje stanowisko pracy oraz zgtosic ten fakt
nauczycielowi prowadzacemu zajecia.

Zasady postepowania w sytuacjach awaryjnych stanowiacych zagrozenie dla zycia lub
zdrowia uczniow

23. W razie wypadku (np. porazenia prgdem), natychmiast wytgczy¢ urzgdzenie stanowigce
zagrozenie, powiadomié nauczyciela oraz udzieli¢ pomocy poszkodowanemu

24. W przypadku zauwazenia iskrzenia, wydobywajgcego sie z komputera dymu, wyczucia
swadu tlgcej sie izolacji lub spostrzezenia innych objawéw mogacych spowodowac pozar,
nalezy natychmiast wytaczy¢ komputer (monitor) i powiadomic¢ o tym fakcie nauczyciela
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prowadzgcego zajecia.

I'!W razie alarmu przeciwpozarowego (trzy krétkie dzwonki) udaé sie do najblizszego
wyjscia ewakuacyjnego na miejsce zbiorki
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