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Instrukcja warunkowa pozwala wykonywac pewne instrukcje przy spetnionym bgdz nie
spetnionym warunku dzieki niej program nie musi zawsze biegnac tg
samg Sciezka, lecz w zaleznosci od zastanej sytuacji moze on wybiera¢ wtasciwg droge. Bez
instrukcji warunkowej komputery bytyby niczym wiecej niz kalkulatorami. Dzigki niej moga
rozwigzywac dowolnie skomplikowane problemy. Instrukcja warunkowa posiada w jezyku C++
nastepujaca sktadnie:

if(warunek) instrukcjai; else instrukcja2;

warunek - jest wyrazeniem logicznym, ktére moze przyjmowac wartos¢ false albo true. W
zaleznoéci od jego wartosci wykonywana jest jedna z instrukcji:

warunek = true - wykonywana jest instrukcjal, a instrukcja2 zostaje pominieta

warunek = false - pominigta zostanie instrukcjal, a wykonana instrukcja2.

Jesli warunkowo wykonujemy tylko jedng instrukcje, to czton z else mozna pomingg¢:

if(warunek) instrukcja,;

Teraz instrukcja bedzie wykonana, je$li warunek jest prawdziwy. Jesli jest on fatszywy, to
program pominie instrukcje i przejdzie do dalszej swej czesci.

Jesli w ramach instrukcji warunkowej chcemy wykonywac wigcej niz jedng instrukcje, to
stosujemy tzw. instrukcje ztozonag, czyli dowolnie duzg grupe instrukcji ujetych w klamerki:
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if(warunek)

ciag instrukcji wykonywanych, gdy warunek jest prawdziwy
}
else
{

ciag instrukcji wykonywanych, gdy warunek jest fatszywy

}

ZwrO¢ uwage, ze po klamerkach obejmujgcych grupe instrukcji nie stosujemy juz srednika.

warunek moze by¢ réwniez wyrazeniem arytmetycznym. W takim przypadku wartos¢ zero jest
traktowana jak
false

, a wartos¢

rézna od zera

jest traktowana jak

true

- niekiedy to podej$cie upraszcza zapis programu.

W warunkach mozna stosowacé operatory poréwnan - wynikiem dziatania takiego operatora jest
true

, jesli relacja jest spetniona i

false

w przypadku jej niespetnienia. Mamy nastepujgce operatory poréwnan

(a i b to wyrazenia arytmetyczne, niekoniecznie zmienne!)
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a < |b
<=
a <= b
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a >= |b

Nalezy uwazac z operatorem rownos$ci ==, gdyz pominiecie jednego znaku = robi z niego
instrukcje przypisania:

if(a == 10) b = 0; // zeruje zmienng b tylko wtedy, gdy zmienna a jest rowna dziesiec.

if(a=10) b =0; /zmienna b bedzie zawsze zerowana, dodatkowo zmienna a przyjmie
wartosc 10

W drugiej wersji zamiast warunku poréwnania a == 10 mamy zwykte przypisanie a = 10.
Instrukcja przypisania posiada warto$¢ réwng przypisywanemu wyrazeniu - w tym przypadku
10

. Poniewaz jest to wartos¢ r6zna od zera, to instrukcja if zinterpretuje jg jako true i wykona
przypisanie

b

0

. Widzimy zatem, ze bez wzgledu na wartos¢ zmiennej
a

, przypisanie

b

0

bedzie wykonywane zawsze. Dodatkowo zawartos¢ zmiennej
a

zostanie stracona i zastgpiona liczbg

10

- a 0 to przeciez nam nie chodzito.
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