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Wprowadzenie do programowania w jezyku C++

Jezeli kto$ nie zainstalowat sSrodowicka programistycznego Code::Blocks

otwiera strone https://www.jdoodle.com/online-compiler-c++/

Praca w edytorze

Kodowanie polega na pisaniu instrukcji zgodnie z obowiazujgcymi regutami.

W dalszej kolejnoéci kod jest kompilowany, czyli tumaczony na jezyk zrozumiaty przez
komputer, a nastepnie wykonywany przez komputer.

Wzorzec programu zawiera:

0 0 0 D#include <iostream> --> odwotanie do biblioteki, stuzacej do obstugi strumieni we/wy
0 0 0 Dusing namespace std; -->okreslenie przestrzeni nazw

0 00 Dint main() {0 --> funkcja gtéwna typu catkowitego

// tu pisze sie kod programu

0 0O Oreturn 0; --> polecenie return 0 oznacza zakonczenie dziatania funkciji
main bez btedu.
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/I -> rozpoczyna jednowieszowy komentarz

komentarze wielowierszowe zawarte sg miedzy znakami /* i */

Kazde polecenie konczymy srednikiem ;

Instrukcjal cout

Instrukcja cout wyswietla to, co napisane jest po symbolu << np. tekst

cout<<"to jest tekst"<<endl;

np. warto$¢ zmiennej a

cout<<a<<endl;

(endl oznacza przejscie do nowego wiersza)

Operatory
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Operatory arytmetyczne

Operator | Dziafanie

a*b Mnozenie

a/b Dzielenie
a+h Dodawanie

a-b Odejmowanie

a%b Reszta z dzielenia (modulo)

++a Preinkrementacja (zwigkszenie o [)
a++ Postinkrementacja 1)
--a Predekrementacja (zmni ol)
a-- Postdekrementacja (zmniejszenie o 1)
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Operatory logiczne

Operator

Dzialanie

a && b

trueib = true

true, gdy a

a || b

true,gdya = truelubb = true

false

true, gdy a

true, gdy a mniejsze od b

true, gdy a mniejsze lub réwne b

true, gdy a wigksze od b

true, gdy a wieksze lub réwne b

true, gdy a réwne b

true, gdy a rézne od b
iSNEREe _nggwprzypisaé jej wartos¢ poczatkowa.

Typy arytmetyczne

Parametry typow 2l of konpi minnahy
sl +
Charakterysyka typow anametycnych (k;r:;{a‘wrgcc)‘
Nazwa "'\‘f"",:;‘"“y Rozmiar | Minimum Malsimum
char bt D
unsigned i D
short int 1 RET
e 1 1 o 65555
1 IR ET 247483647
2 « o 254565
] IR ETT) 2047483647
4 « o 5456715
4 ] T80
4 s |o BHETHOTTIRSS 615
Tloat ] 4 |Lmseen 140815+ 38
double [ s e 179769+308
n 0| bakdayeh b damcn

Typ tekstowy
Standard C++ definiuje pelnowartosciowy typ string.
Przykiad deklarowania, inicjalizowania,
dodawania i wyprowadzania

#include <string>

using namespace std;

string sl = "Jan", s2 = "Kowalski";
string txt = sl + " " + s2;
<< txt;
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